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A/ INTERFACE UTILISATEUR DU CLAVIER

1. HARMONIA 2650/2662/2680 — CLAVIER 2280

a. PRESENTATION

Les centrales HARMONIA 2650/2660/2680 peuvent surveiller de 1 a 128 points de détection regroupés
dans 1 a 8 secteurs géographiques.

On désigne “Entrée” ou “point” de détection les organes qui fournissent les informations d’alarme (ex : un
contact d’ouverture d’une porte, un radar volumétrigue).

On désigne “Secteur” la partie ou I’ensemble du site ou sont situés les points de détection.

Le clavier posséde 2 types de commandes :
¢ Les commandes directes : code seul (armement/désarmement).
¢ Les commandes indirectes : un ou deux chiffres suivis de la touche
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et du code (contréle des points, etc ...).

Voir tableau ci-dessous.

Commandes directes (code seul) :

- Armement total d’un ou plusieurs secteurs.

- Désarmement total d’un ou plusieurs secteurs.

®9®O
996 ®
RN

- Désarmement avec code sous contrainte.
- Arréter une alarme, une mémoire d’alarme.

Commandes indirectes (nécessitent une saisie particuliere) :

Commande Action

Armement partiel Tapez @ (k) puis ©) @ @) ®)
Exclusion de point Tapez (2) (*) puis (€©) © @) (E)
Exclusion de I'Autosurveillance Tapez (3) () puis ©) © @) (E)
Contréle des points Tapez @ @ puis @ @ @ @
Consultation de la mémoire Tapez @ (k) puis ©) @ @) E)
Mode Carillon Tapez @ (k) puis ©) @ @) ®)
Changement des codes Utilisateurs Tapez (7) (*) puis (€©) © @) (E)
Test des sirénes Tapez ) puis ©) (@ @) E)
Changement date, heure, congés Tapez @ @ puis @ @ @ @
Modification des numéros de téléphones Tapez @ (k) puis (©) ©@ @) )
Télégestion Tapez @ @ &) puis © © @ E)

Programmation badge utilisateur Tapez (7) (@) &) puis (€©) © @) (E)



b. ACTIVATION ET DESACTIVATION DU SYSTEME D’ALARME
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- . Tapez votre code, un des deux cas suivants se produit
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- 1% cas: Armement immédiat du ou des secteurs.

Termn, Sorbie A la fin du décompte de la temporisation, le systeme passe en MARCHE puis
recte S8 = affiche I'un des écrans suivants :
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Ecran vide : Tous les secteurs sont armés

2°™Me cas : Choix d’un ou plusieurs secteurs avant armement
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‘?r Taper le ou les chiffres correspondants aux secteurs a armer (ex. : touche “3”
pour le secteur 3)
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A = secteur en Arrét.
M = secteur armé et en cours d’armement.
P = secteur en mode partiel.

Désarmement d’un ou plusieurs secteurs :

Entrer dans les locaux par le chemin prévu, la temporisation d’entrée est lancée.

Vous devez entrer votre code avant I'expiration de la temporisation.

La procédure de désarmement est identique a celle d’armement.

Si le code utilisé est affecté a plusieurs secteurs et suivant ses droits seul le secteur a l'origine
du lancement de la temporisation d’entrée est arrété.

L'afficheur vous propose |'état des autres groupes.

En tapant le chiffre d’un secteur, la lettre M ou P est remplacé par A (Arrét).




C. SI ERREUR DU SYSTEME

- Protection contre un usage abusif de votre clavier :

5 faux codes successifs bloquent le clavier pendant une minute passer ce délai, seul un bon code est
accepté.

|
oiides L g

Apres avoir saisi un code incorrect.
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- Présence ou absence d’énergie :

Lorsque la centrale est'a l'arrét, en cas de défaut secteur elle affiche

En alternance toutes les secondes
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Apres le délai de prise en compte, ce message s’affiche :

d. SUPPRESSION D’ALARME

La centrale gére 5 types d’alarme :

- Intrusion

- Assistance
- Incendie

- Technique
- Systeme

Les alarmes peuvent étre sonores ou silencieuses, dans certains cas vous devez acquitter ces derniéeres.

Lorsque le secteur concerné par I'alarme est en marche, tapez votre code, le secteur passera a I'arrét et
arrétera les alarmes en cours. Aucune indication visuelle n’apparait alors sur le clavier (si ce n’est
I’écran d’accueil avec la date et I'heure).

La centrale affiche alors le défaut. Si celui-ci a disparu, les sirénes s’arrétent. Si le défaut est toujours

présent (Autosurveillance Centrale), les sirenes continuent et il faut exclure I’autosurveillance en défaut
en tapant 3 puis *.




B/ UTILISATION CENTRALE

a. CONSULTER LE JOURNAL DE BORD

[ ] X Tt 0 T O

L L . . . L .
s i = Tapez les touches 5 puis * pour accéder a la mémoire d’événements.
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Quitter la consultation en appuyant sur *

Cet acces permet de lire les 500 derniers évenements.
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Tapez les touches 7 puis * pour accéder au changement de codes.
Tapez votre code

La premiere ligne indique la position du code et le début du nom de
I'utilisateur ou « libre » vous informe que aucun code n’est

programmé a cette position.

Pour modifier ce code, tapez sur *.

Entrer le numéro du code a modifier ou faire défiler les codes avec la

touche #

Taper un chiffre de 1 a 5 ou faites défiler les choix |la touche #

Taper 0 pour abandonner

Valider avec * pour accéder au sous menu MODIFIER CODE

Valider avec * pour accéder au sous menu NOM UTILISATEUR

Entrer le nom de l'utilisateur en vous aidant des repéres ci-dessous



c. GESTION BADGES
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Taper les touches 7 7 puis * pour accéder au menu CHANGEMENT
DE BADGE

Taper le code maitre pour accéder au menu.

Entrer le numéro d’ordre du badge a modifier ou faire les choix avec la
touche #

« Libre » qui vous informe que cette position de contient aucun badge
programmé.

« Sans nom » qui signifie qu’un badge est programmé a cet
emplacement mais qu’aucun nom n’y est associé.

1= MODIFIER BADGE 2= NOM UTILISATEUR 3= CHOIX FAMILLE 4= EXPIRE LE :

Valider avec * ou faire défiler les choix avec #
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A=F“FIRE LE: Apres le choix de la catégorie, suivre les instructions et valider avec
¥=nigi HBesuite pour sortir (fin).




